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LOTERIA MINEIRA

PORTARIA 21, DE 20 ABRIL DE 2017

Dispde sobre a implantacdo do Jogo MULTPLIX (Versdo 4).
comercializado pela Concessionaria, Consorcio Intralot S/A. no
ambito do Estado de Minas Gerais.

O DIRETOR-GERAL DA LOTERIA DO ESTADO DE MINAS GERAIS, no uso das atribui¢oes previstas no art. 7°
do Decreto Estadual n® 45.683, de 09/08/2011: lei Estadual n® 22257, de 27/7/2016: Lei Estadual n® 9.475. de
23/12/1987; Decretos Estaduais n°. 27.979 de 05/04/1988. n® 38.626 de 27/01/1997, que normatiza ¢ regulamenta o jogo
MULTPLIX (Versdo 4), do sistema de captacdo dc apostas “On-Line/Real Time™ na modalidade concurso de
prognosticos, por este instrumento ¢ 0 Decreto Estadual n® 46.387. de 20/12/2013. RESOLVE:

CAPITULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art.1° Tornar publica a estrutura do jogo MULTPLIX. que consiste na indicagdo, pelo apostador. de um conjunto de
prognosticos sobre numeros inteiros contidos no impresso divulgador denominado volante, o qual ¢ registrado no
terminal eletronico de captagdo de apostas ligado pelo sistema “on-line/real time™, a um computador central, com
distribuigdo de prémios pré-fixados.

Art. 2°- O MULTPLIX ¢ um jogo de apostas de progndsticos numéricos, comercializado no ambito do Estado de Minas
Gerais, por meio de terminais instalados nos revendedores autorizados (PDV's), durante 7 (sete) dias por semana, com
sorteios de 10 em 10 minutos, sendo que o primeiro sorteio sera sempre realizado a meia noite ¢ sete minutos de cada
dia. Os sorteios scrao realizados por meio de Geradores de Numeros Aleatorios (GNA). O sistema ira gerar. a cada
sorteio, uma combinagdo de 4 (quatro) nimeros do universo de 0 (zero) a 9 (nove).

§ 1°0s PDV’s a que se refere o caput, serdo autorizados pela Concessiondaria (Consdrcio Intralot S/A).

§ 2% O percentual de premia¢do aprovado neste plano de jogo ndo serda inferior a 60% (sessenta por cento) da
arrccadagdo bruta.

Art. 3° Para os efeitos desta Portaria sdo adotadas as scguintes definigdes:

I - Aposta: [ 0 ato pelo qual o apostador scleciona ¢ marca no volante IMPresso, 0s prognosticos ou indica-os,
de forma verbal, para registro pelo operador do ponto de venda. que apos convertidos, em apostas efetivas, por
meio dos terminais lotéricos, submetem-se aos sorteios ¢ contemplacdes de prémios especificos, conforme
percentuais de premiagdes, constantes nesta Portaria;

I1 - Volante: Formulario auto-explicativo . disponivel nos revendedores ou pontos de venda, onde sio fcitas as

marcagoes dos numeros que deseja apostar (prognosticos). podendo ser utilizada a manifestagdo verbal, para
esse mesmo fim;

I - Ganhador: Apostador que foi sorteado em uma ou mais categorias do jogo MULTPLIX. constante desta
Portaria;

IV - Aposta nfo ganhadora: Aposta que nao foi sortcada cm nenhuma das categorias do jogo MULTPLIX,
constante desta Portaria;

V - Bilhete de Aposta: IX o recibo da aposta realizada pelo apostador. [ o Gnico documento valido para
recebimento de prémios, que devera ser apresentado em sua forma original, legivel ¢ sem rasura:

VI - Gerador de Namero Aleatorio (GNA): £ um sistema que gera uma sequéncia de nimeros sem seguir
nenhum padrdo ou modelo. garantindo que o item seguinte da sequéncia ndo POssa ser previsto:

VH- Colunas : Conjunto de 10 (dez) nameros (digitos) do universo de 0 (zero) a 9 (nove) que compdem cada
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Plix, para scle¢do dos progndsticos.

VIII- Plix (4,3,2 el) : Sdo as categorias dc apostas compostas de [(uma) a 4(quatro) colunas. O volante possui 4
(quatro) “Plix”, sendo: “Plix 4”- com 04 (quatro) colunas, para sele¢do do “milhar”(4 digitos); “Plix 37~ com 03
(trés) colunas, para sele¢do da “centena’; “Plix 2~ com 02 (duas) colunas, para sele¢io da “dezena™; e “Plix 17-

com 01 (uma) coluna, para sele¢do da “unidade™.

IX - Areas de sele¢io: Equivale as 4 (quatro) dreas de selegdo das categorias de apostas “Plix 4, Plix 3 . Plix 2 ¢

Plix 1™ contidas no volante.

X - Prognéstico: E a indicagio de 01(um) a 04 (quatro) digitos, nameros inteiros do universo de 0 (zero) a 9
(nove), constantes nas colunas que compdem as categorias “Plix 47, Plix 3™, “Plix 2" ¢ “Plix 1™ das areas de

sele¢do de apostas.
XI - Prognostico ativo: Quando essa indicagdo ¢ feita por escolha do proprio apostador:

XII — Prognostico passivo: Quando o terminal de apostas os ¢scolhe automaticamente;

XHI- Todas as Combinagdes: Campo de selegdo que permite ao apostador jogar em todas as combinagdes

possiveis para um determinado progndstico.

X1V - Revendedor autorizado ou ponto de venda (PDV): I o local autorizado pelo Consércio Intralot S/A,

para fazer as apostas, emitindo o respectivo bilhete:

XV - Sorteios consecutivos: Refere-se a aposta vélida para mais de um sortcio, estando definido o namero de

sorteios, no bilhete de aposta;

XVI- Terminal lotérico: E o cquipamento disponibilizado pelo Consorcio Intralot S/A, para fazer as apostas do

jogo MULTPLIX.

CAPITULO 11
DO JOGO MULTPLIX

Art4° O jogo MULTPLIX sera operacionalizado pelo Consorcio Intralot S/A. vencedor da Concorréncia Puablica

Internacional LEMG 001/2009, controlado e fiscalizado pela 1.oteria do Fstado de Minas Gerais - LEMG.

Art. 5° O objetivo do MULTPLIX ¢ a correta previsdo de 1. 2. 3 ou 4 prognosticos distribuidos em colunas. cada uma
contendo numeros de 0 (zero) a 9 (nove), na ordem determinada por sorteio. As colunas estariio distribuidas em 4

(quatro) dreas de sele¢do do volante, sendo cada drea correspondente a uma categoria de aposta denominada Plix.
Art.6° Integram a dindmica do MULTPLIX:

[-O prognostico;

11-A(s) aposta(s) contida(s) no mesmo volante impresso, podendo concorrer a um ou mais sorteios simultaneos:
I11-A estruturagdo na matriz 4 x 10 x 4 , na qual:

a) 4 - a quantidade maxima das categorias de apostas que pode ser selecionada pelo apostador;

b) 10 - o intervalo de niimeros inteiros consecutivos, compreendidos entre 0 (zero) e 9 (nove) inclusive, que compde

as colunas das 4 (quatro) categorias de apostas, que ¢ o universo de escolha dos prognosticos pelo apostador;

¢) 4 - a quantidade de numeros inteiros do universo de 0 (zero) a 9(nove) que serd sorteada pelo GNA, em cada

sorteio, para defini¢do das apostas ganhadoras. /
!
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IV- O apostador podera escolher de I(um) a 4(quatro) nameros (um cm cada coluna) impressos no volante ou
visualizados no terminal eletronico;

V - O apostador pode jogar em quantos “Plix™ quiser sem que seja obrigado a escolher os mesmos niimeros. Por exemplo.
o apostador pode apostar no “Plix 4, marcando 4 (quatro) numeros, um de cada coluna para o progndstico de milhar; no
“Plix3”, marcando 3 (trés) numeros para o prognostico de centena, sendo que os numeros escolhidos nesses “Plix™ ndo
precisam ser, necessariamente, os mesmos da centena do “Plix 4 marcados no mesmo volante;

VI- O apostador pode jogar em todas as combinagdes possiveis para um determinado prognostico selecionado, seja ele
Plix 4,3 e 2.

VII-A captacdo das apostas ¢ feita por terminais de loteria instalados em cstabelecimentos previamente cadastrados e
identificados, denominados revendedores ou pontos de venda (PDV’s) e ligados pelo sistema “On-Line/ Real Time™, a
um computador central;

VIII - O comprovante da aposta vencedora ¢ validado pelo sistema, que emitird um recibo/bilhete, com base na tabela de
prémios valida para aquele sorteio;

IX- Quando o comprovante ¢ apresentado ¢ ainda esta participando de outros sorteios nfo realizados, o revendedor
credenciado ird pagar os prémios devidos de acordo com o plano de premia¢do. O terminal ird emitir um recibo/bilhete
com os valores pagos nos respectivos sorteios ¢ emitira novo comprovante de aposta para os demais sorteios;

X- O pagamento de prémios € efetuado mediante contra-entrega do comprovante de aposta premiado ao revendedor
credenciado ou onde estiver designado no respectivo comprovante. apos sua validagio em qualquer terminal conectado
“on-line” ao computador central;

Art. 7° A midia impressa disponivel para aposta no MULTPLIX ¢ o volante. que possui 4 (quatro) arcas de selecio de
apostas intituladas: “Plix 4", “Plix 3", “Plix 2" ¢ “Plix I" ¢ uma area de scle¢io de sorteios consecutivos - “De Quantos
sorteios vocé quer participar 27~ com as op¢des de escolha de 2,3.4.5,6.10,20,30,50 ¢ 100 sorteios.

§1° As areas de selegdo de aposta sdo:
a)Area de selecdo | - “Plix 4" contendo 4 colunas, representando a milhar;
b)Area de selegio 2 - “Plix 3™ contendo 3 colunas, representando a centena;
¢)Area de sele¢do 3 - “Plix 27 contendo 2 colunas, representando a dezena; e
d)Area de selecdo 4 - “Plix 1™ contendo | coluna. representando a unidade.

§ 2° Cada area de scleg@io de apostas contém os campos: “Aposta Automatica”; “Multiplicadores- Por quanto vocé
quer multiplicar seu Plix ?”- com as opgdes de escolhas 2.4.8.12,16.20,40 ¢ 80 ¢ “Todas as Combinacdes™ que amplia
a aposta para todas as combinagdes possiveis para um determinado prognostico.

Art. 8° As vendas do jogo MULTPLIX estfo autorizadas. no hordrio compreendido de 8h as 2h, nos terminais instalados
nos revendedores/ pontos de venda (PDV’s).

Secéo 1
Das Opgdes de Apostas ¢ do Cancelamento

Art. 9°- O apostador pode participar do MULTPLIX usando um volante. conforme modelo constante no Anexo 1. ou
anunciando suas apostas verbalmente ao operador do terminal. As apostas serdo realizadas em conformidade com as
seguintes regras:

I - Aposta Simples/Aposta Padrdo - O apostador escolhe uma opgao de selecao de prognosticos de I(um) a
4(quatro) nimeros na area de selegdo de categoria de aposta e, em seguida, assinala ou verbaliza ao operador a
sua aposta, dentre os nameros inteiros disponiveis de 0(zero) a 9(nove)

II- Aposta Automatica - O apostador marca este campo caso descje que o sistema escolha aleatoriamente os
prognosticos para aquele “Plix™ especifico. Dependendo da categoria de aposta escolhida, o sistema ira escolher

automaticamente a quantidade de nimeros faltantes. O campo: Aposta Automatica. sera valido apenas para os
“Plix™ selecionados.

(i ia Aradjo Oliveira
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I11- Aposta Repetida - O apostador pode indicar para quantos sorteios consecutivos deseja jogar com 0 mesmo
volante. Este campo contem os numeros 2,3.4,5,6.10,20,30.50.100. Escolhas multiplas ndo sdo permitidas. A
area Sorteios Consecutivos, serd valida para todo volante.

IV- Aposta com Todas as Combinagdes: Nesta aposta, o apostador marca o campo “Todas as Combinagdes”
para apostar em todas as combinagdes possiveis dos progndsticos de um determinado “Plix™ selecionado.

Paragrafo Gnico - A indicagdo da aposta, de forma verbal, de que trata o caput, consiste no registro nos terminais
lotéricos, pelo operador do ponto de venda, dos prognoésticos informados pelo apostador, que apds convertidos em
apostas efetivas, submetem-se aos sorteios e contemplagdes de prémios especificos. conforme percentuais de premiagdes.
constante nesta Portaria;

Art.10 Apds a emissdo do recibo de aposta o apostador somente poderd cancelar sua(s) aposta(s) nos seguintes casos:

a) No mesmo terminal em que a aposta foi emitida;

b) Até um segundo antes do fim do sorteio.

¢) No caso de um bilhete participante em varios sorteios, o cancelamento s6 podera ocorrer antes do primeiro
sorteio do jogo em que o bilhete participa.

Paragrafo unico - O apostador tera direito ao ressarcimento total, do valor apostado, somente se atendidos todos os
requisitos previstos no inciso 11, deste artigo.

Do Calculo do Custo Total do Comprovante de Aposta

Art.11 Para fins do Calculo do Custo Total do Comprovante de Aposta, observara o disposto a seguir:
I- O valor de uma aposta simples ou aposta padrao ¢ fixado em R$ 0,40 por coluna de cada categoria de Plix

II- N&@o havendo marcagéo nos campos do volante destinados a: todas as combinagdes, aposta repetida c
multiplicador, a aposta serd automaticamente definida como simples ¢ de valor padriio, em funcdo das
escolhas feitas pelo apostador, considerando que para cada Plix o valor ¢ de R$ 0,40 (quarenta centavos) e
que a aposta minima total deve ser, sempre. de no minimo R$ 1,60 (um real ¢ sessenta centavos);

I11- Os pregos das apostas/volante sdo calculados utilizando as seguintes formulas:

Valor do Volante do MULTPLIX =

(Namero de categorias/Plix (1. 2. 3 ou 4) X Todas as Combinagdes X Valor padrio (R$ 0.40) x
Multiplicador x Multiplos Sorteios).

Exemplo:

Plix 2 (R$0.40) x 2 (Todas as Combinagdes) = R$0.80 + Plix 3 (R$0,40) X 2 (Multiplicador) = R$0.80
Valor total da aposta = R$ 1,60

IV- O maximo permitido por volante por sorteio ¢ a soma dos multiplicadores. Os multiplicadores sio 2. 4. 8.
12, 16, 20, 40, 80, portanto o maximo sera 182 x R$ 0,40 x 4 = R$ 291.20 (duzentos e noventa e um reais e
vinte centavos) por volante por sorteio. Esse valor ainda pode ser multiplicado pelo nimero de sorteios
consecutivos escolhidos pelo jogador:;

V- Para toda e qualquer aposta cfetivada ¢ emitido seu respectivo recibo/bilhete, impresso pelo terminal,
contemplando as seguintes informagdes:

a) Representagdo grafica e numérica do cddigo de barras;
b) Nimero de identificagdo do operador. numero do operador do terminal: numero do terminal: namero da

transacao;
¢) Data e hora da inser¢io da aposta no terminal:
d) Valor total da aposta: (iyth MaﬁGAraijO Olivei
e) Os prognosticos estdo descritos da seguinte forma: ,\4} efe da Procuradorig Lé‘&ega
90 Estado de ping,
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1.Tipo de jogo
2.0s nameros selecionados, cujo total representa o tipo de jogo. Se for escolhida “Aposta Automatica™, é
indicada no recibo essa escolha.
3.0 numero de combinagdes geradas pelo niimero escolhido.
) O resultado do valor da aposta marcada na drea sorteios consecutivos.
2) O primeiro sorteio, o Gltimo sorteio e o namero total de sorteios no qual o recibo participara.
h) No verso do recibo de aposta, constarda o prazo de prescri¢do do prémio ¢ o ntimero de telefone para
atendimento.

Art.12 O Bilhete de Aposta, impresso pelo terminal, permite a participagdo, automatica, apenas no proéximo sorteio
disponivel.

Paragrafo unico - O apostador podera participar de até¢ 100 (cem) sorteios consecutivos.

Secdo 11
Do Processo de Sorteios do MULTPLIX

Art.13 O Gerador de Numero Aleatorio ¢ o Sistema Operacional:

§1° O sistema Gerador de Nimero Aleatorio (GNA) € um sistema independente que gera os 4 (quatro) numeros do
universo de 0 a9 para a producgdo do resultado de cada sorteio do MULTPLIX.

§2° O processo de sorteio efetivo € dividido nas seguintes etapas:

I- Etapa [: O periodo de vendas do jogo ¢ encerrado em um horario estabelecido no sistema (Sorteio Encerrado para
venda). As vendas para o proximo sorteio serdo ativadas automaticamente ou em um intervalo previamente definido
apos o encerramento do sorteio atual.

II-Etapa 2: O sistema ¢ atualizado com os numeros premiados do sorteio os quais sdo transmitidos para os terminais
de loteria e para a exibi¢do dos numeros premiados nos monitores instalados nos Agentes.

Os nimeros premiados sdo produzidos por um gerador que instalado em dois servidores para redundancia,
localizados em Data Center da Concessionaria.

IlI-Etapa 3: O sistema identifica os vencedores e distribui os prémios. Apds o Sistema Central liberar o pagamento
dos prémios, os jogadores podem se dirigir aos Agentes ou locais pré-determinados pela INTRALOT para
reivindicar seus prémios.

IV-1dentificacio dos Vencedores : Os vencedores do MULTPLIX podem reivindicar seus prémios apos o fim do
processo do sorteio e apds os pagamentos terem sido liberados aos terminais. Os ganhadores devem reivindicar seus
prémios em até 90 dias apds o respectivo sorteio.

Art.14 Os sorteios do MULTPLIX acontecerdo a cada 10 minutos, sempre tendo como pardmetro que o primeiro sorteio
sera realizado a meia noite e sete minutos de cada dia. Posteriormente o nimero de sorteios por dia pode ser alterado, e
serdo realizados pelo sistema de jogo da Concessiondria, por meio do GNA. no universo numérico definido no plano de
jogo.

I) Os 4 (nimeros) numeros a serem sorteados sdo gerados por um GNA (gerador de niimeros aleatorios) que esta

instalado em dois servidores para redundancia, localizados em locais distintos, dentro das premissas especificadas
pela LEMG:

IT) A realizagdo do sorteio sera divulgada por televisores instalados nos revendedores autorizados/pontos de venda,

quando o sistema mostrara, em tempo real ¢ de forma intermitente, cada uma das 6 (seis) bolas sorteadas no sorteio
do dia.

Art.15 Divulgado o resultado do sorteio na forma descrita no art.13, o Sistema Central libera os pagamentos dos prémios

e os jogadores poderdo se dirigir aos Revendedores Autorizados/Pontos de Vendas ou locais pré-determinados pelo
Consocio Intralot para recebimento dos prémios.

i, tjo Ollveirq
@ curadoria - LEMG
do Estado Minas Gerais

ASP 367.709.3 . BIMG 70.604



®e0
©e
1@

LOTERIA MINEIRA

Segdo 1V

Das Categorias de Vencedores ¢ Estrutura de Premiacio

Art.16 O jogo MULTPLIX possui sua propria estrutura de premiagdo, contemplando 12 (doze) categorias de vencedores

resultante dos 4 (quatro) tipos de categorias de apostas (Plix 4. Plix

3

)

, Plix 2 ¢ Plix 1). provenientes das cscolhas

especificas dos apostadores no volante. A estrutura analitica de premiagio de cada um dos tipos de jogo. esta descrita na

tabela abaixo:

Paragrafo unico-Tabela de Probabilidades, Combinagdes e Ganhos por Aposta Padrio:

Categorias
de Apostas
(JOGO)

Categoria de
Vencedores

Exemplos

Combinagdes

Formas
de
Ganhar

Prémios
(Multiplique
a aposta por)

Probabilidades

PLIX 4
(Milhar)

4 digitos em
ordem (todos os
digitos diferentes)

1234

4 digitos em
qualquer ordem
(todos os digitos

diferentes)

(USEN ]

L B A
Lo 19

Lo LI DN — —
O = o— L A
N — o W
‘,J[\)J&;b_’uJ-lk
e D i s D)
JORIINEN
D - =

RN —
N e

(US]
[¥9)

~
™ Lo Lo by =

4 digitos em
qualquer ordem
(sendo 2 digitos

iguais)

11.2.3

o

(5]

(95
(U9}

e

to to —
Gy o=
0o = o

(US)

4 digitos em
qualquer ordem
(sendo 2 pares de
digitos diferentes)

6

4 digitos em
qualquer ordem
(sendo 3 digitos

iguais)

4

6.000

1:10000,0

1:416,7

1.833,3

1:1660.,7

1:2500,0

PLIX 3
(Centena)

3 digitos em
ordem (todos os
digitos diferentes)

3 digitos em
qualquer ordem
(todos os digitos

diferentes)

o=
o o
T

§)

3 digitos em
qualquer ordem (2
digitos iguais)

[95)

600

1:100,0

1:166,7

PLIX 2
(Dezena)

2 digitos em
ordem (todos os
digitos diferentes)

2 digitos em
qualquer ordem
(todos os digitos

diferentes)

2 digitos iguais

PLIX 1
(Unidade)

1 digito

o

60

1:100.0

6

1:10.0

Art 17 Na categoria de prémio Plix 4, o valor pré-definido maximo de prémio para um unico sorteio ¢ de R$ 24.000,00
(vinte e quatro mil reais). Caso seja ultrapassado o limite de premiacio na faixa de jogo indicada, esse prémio maximo

pré-definido sera dividido entre o(s) ganhador(es), proporcionalmente ao valor apostado pelo(s) mesmo(s).
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Secdo V
Do Pagamento da Aposta Premiada

Art.18 O pagamento dos prémios somente sera efetuado, apds a validagdo do Bilhete de Aposta, em qualquer terminal
lotérico, conectado “on-line” ao computador central.

Paragrafo unico - A validag@o a que se refere o “capur” dar-se-a no Bilhete de Aposta, original, legivel e sem rasura.

Art.19 Havendo Bilhete de Aposta com sortcios consecutivos, ndo realizados, sera feito o pagamento somente da aposta
premiada.

Paragrafo nico — O pagamento da aposta a que se refere o caput deste artigo, serd feito pelo revendedor ou diretamente
no Consorcio Intralot S/A, de acordo com o plano de premiacio, oportunidade em que, o terminal lotérico emitira um
recibo com os valores pagos nos respectivos sorteios ¢ o recibo de troca, valido para os sorteios restantes.

Art.20 Sdo responsaveis pelo pagamento dos prémios do jogo MULTPLIX:

I) Prémios até¢ R$ 100,00 (cem reais), obrigatoriamente, os revendedores autorizados pelo Consoércio Intralot
S/A;

i) Prémios de R$ 100,00 (cem reais) até R$1900,00 (um mil € novecentos reais), facultativamente, os
revendedores autorizados ou onde o Consorcio Intralot S/A, indicar:

I1I) Prémios acima de R$ 1900,00 (um mil e novecentos reais) serdo pagos, diretamente, Consorcio Intralot
S/A, ou onde este designar.

Secao VI
Do Controle ¢ da Fiscalizacdo dos Sorteios

Art.21 O controle e fiscalizagdo dos sorteios, pela LEMG, sera feita Comissdo de Fiscalizagdo e Acompanhamento.

CAPITULO 111
DISPOSICOES FINAIS

Art.22 Sera recolhido Imposto de Renda (IR) - Pessoa Fisica - referente aos prémios que excederem o valor estipulado

pela tabela de aliquotas de Imposto de Renda do Ministério da Fazenda, nos termos da legislagio vigente (art. 56 da Lei
Federal n®11.941/2009 de 27/5/2009).

§1° Cabera ao Consorcio Intralot S/A a efetivagdo do recolhimento de que trata o caput, a quem de direito.

§2° O Consorcio Intralot S/A identificara os ganhadores registrando, nos recibos de pagamentos, as seguintes
informagdes:

L. Numero sequencial do recibo/bilhete;
IL. Data do pagamento do prémio;
III. ~ Nome completo do ganhador;
IV. Carteira de identidade; A
V. CPF;
VL. Enderego, valor do prémio ¢ IRRF; f\suth Aratijo Oliveira
VII.  Anexar cdpia de comprovante de endereco. Che radoria - LEMG

do Estade de Minas Gerais

P SP 367.709-3 - OAB/IMG 70.604
Art.23 Os prémios prescreverdo apos 90 (noventa) dias, do respectivo sorteio.

.

Art.24 Os prémios prescritos serdio repassados a LEMG, conforme disposto no item 14.11 do Contrato n® 01/2010.
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Art.25 E proibida a venda de bilhetes lotéricos e equivalentes aos menores de 18 (dezoito) anos, nos termos do inciso VI,
do art.81 da Lei Federal n® 8.069 de 13 de julho de 1990.

Art.26 Integra esta Portaria, independentemente de transcri¢do, o Plano de Jogo intitulado MULTPLIX - Versdo 4 —
FEVEREIRO/2017.

Art.27 A participacdo do apostador no MULTPLIX importa na adesdo, do mesmo, a todas as condi¢des constantes desta
Portaria, ¢ demais atos de execugdo que vierem a ser emitidos pela LEMG.

Art.28 Os casos omissos serdo resolvidos pela Loteria do Estado de Minas Gerais, mediante deliberagdo de seu Diretor-
Geral.

Art.29 Esta Portaria entrard em vigor na data de sua publicacfo.

Belo Horizonte 20 de abril de 2017.

/7
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Ronan Edgard dos San

/

V Diretor Ger,
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